VBA и PowerPoint
Объекты VBA распологаются на всладке Разработчик: 
Кнопка  Office – Параметры PowerPoint – Основные – Показать вкладку «Разработчик» на ленте (вставить галочку).
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Перед запуском программы обязательно сохраните презентацию:
Кнопка Office – Сохранить как – Презентация PowerPoint – в окне «Сохранение документа» выбрать тип файла «Презентация PowerPoint  с поддержкей макросов»,  ввести  имя файла – Сохранить
Запуск презентации – F5 или Показ слайдов, когда активна презентация и не выделениу объекты управления.
Если презентация имеет несколько слайдов и переход со слайда на слайд происходит при нажатие на кнопки, то требуется убрать  смену сдайдов по щелчку : на вкладке Анимация убрать галочки Смена слайдов По щелчку и Автоматически, а так же выполнить команду Применить ко всем.
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VBA управляет объектами, которые представлены запускающим приложением (PowerPoint):
· PowerPoint -  объект Application
· Slide – слайды презентации
· Объекты управления на слайде: Подпись (Label), Поле (TextBox), Кнопка (CommandButtun), Изображение (Image), Переключатель (OptionButton) и т.п.
Одинаковые объекты формируют коллекции, например, коллекция слайдов (Slide1, Slide 2, Slide3) или коллекция кнопок (CommandButtu1, CommandButtu2, …).
Примеры ссылок на иерархические объекты: Application. Slide2. Label1 или  Slide2. TextBox3.
Если используется только объект управления, например, Image1, значит речь идет об объекте активного слайда.
Все объекты имеют настраиваемые свойства (Visible, BackColor, Font  и т.п.), которые указываются через точку от имени объекта, например, Slide2. TextBox3.Text.
У объектов есть методы. Метод – это действие, которое выполняется над объектом.
Свойства объектам задаются в окне Properties, которое вызывается кнопкой Свойства на вкладке Разработчик.
Коды (процедуры) для выделенных объектов, прописываются в окне Microsoft Visual Basic, которое вызывается командой Исходный текст на вкладке Разработчик.
Комментарий к коду начинается апострофа ‘ и выделяются зеленым цветом.
Операторы с ошибкой выделяются красным цветом.
Чтобы не допустить ошибку в написании имени объекта, его можно скопировать из окна Properties.
Свойства объектов или другие объекты в иерархии выбираются в всплывающем окне, после нажатия точки:
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ОБЪЕКТЫ УПРАВЛЕНИЯ И ИХ ОСНОВНЫЕ СВОЙСТВА
	Подпись (Label1) [image: ]:

	BackColor – цвет заливки
Caption – текст, выводимый в подписи
Font – шрифт, размер, жирность
ForeColor – цвет шрифта
TextAligen – центрирование текста в подписи
Visible – показывать (True) или скрыть (False) объект



	
Поле (TextBox) :

	BackColor – цвет заливки
Font – шрифт, размер, жирность
ForeColor – цвет шрифта
TextAligen – центрирование текста в поле
Text – прием данных из поля 
Value – вставка данных в поле 
Visible – показывать (True) или скрыть (False) объект

	
Кнопка (CommandButton) :

	BackColor – цвет заливки
Caption – текст, выводимый в подписи
Font – шрифт, размер, жирность
ForeColor – цвет шрифта
Visible – показывать (True) или скрыть (False) объект

	
Переключатель (OptionButton) :

	BackColor – цвет заливки
Caption – текст, выводимый в подписи
Font – шрифт, размер, жирность
ForeColor – цвет шрифта
TextAligen – центрирование текста в подписи
Visible – показывать (True) или скрыть (False) объект

	
Изображение (Image)  :
(изображение программно не меняется)
	BackColor – цвет заливки
Back Style – тип заливки (1-есть, 0- нет)
BorderColor – цвет границы
Border Style - тип границы (1-есть, 0- нет)
Picture – выбор рисунка
PictureAlignment – центрирование рисунка
PictureSizeMode – размещение рисунка в области изображения (3-fmPictureSizeModeZoom – полностью)
Visible – показывать (True) или скрыть (False) объект




Объявление переменных
Локальные переменные (в процедуре):
Dim x, y As Integer
Глобальные переменные (в модуле,  объявляются в окне Module1, которое вызывается  в VBE (окно Microsoft Visual Basic), команда Insert – Module):
Public a, b, c As String
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Типы переменных
	Byte
	целочисленные
	

	Integer
	
	

	Long
	
	

	Double
	
	

	Single
	Вещественные
	

	Decimal
	
	

	Data
	Дата
	

	String
	Строка 
	

	Variant
	Любые переменные 
	

	Boolean
	Логические 
	



Объявление констант
Const R as Integer=4
Public Const S as Strins=”No”

Арифметические операции
/ - деление
/ - целочисленное деление
+ - сложение
− - вычитание
^ - возведение в степень
* - умножение

Примеры использования VBA
	1. 
	Slide1.Application.Quit
	Закрытие презентации с первого слайда

	2. 
	Label2.Caption = "": Slide3.TextBox1.Value = ""
	Очистка подписи и поля на 3 слайде

	3. 
	Label2.Caption = m  
	Вывод в подписи значения переменной m

	4. 
	y = TextBox2.Text
	Присвоение переменной у введенного в поле значения

	5. 
	TextBox2.Value=n
	Перенос в поле информации из переменной n

	6. 
	SlideShowWindows(1).View.Exit 
	Выход из режима показа слайдов в режим редактирования


	7. 
	SlideShowWindows(1).View.Next 

	Переход на следующий слайд

	8. 
	SlideShowWindows(1).View.GotoSlide (3) 
	Переход  на 3 слайд

	9. 
	SlideShowWindows(1).View.First
	Переход на первый слайд

	10. 
	SlideShowWindows(1).View.Last
	Переход к последнему слайду

	11. 
	Slide3.CommandButton6.Visible = True
	Сделать видимой кнопку на 3 слайде

	12. 
	Slide3.CommandButton6.Visible =False
	Сделать невидимой кнопку на 3 слайде

	13. 
	Label2.Caption = TextBox1.Text & ",  привет!!!"
	Выводит в подпись текст, введенный в поле и слово «привет!!!»

	14. 
	Image1.Visible =True
	Делает видимым изображение

	15. 
	Image1.Visible =False
	Делает невидимым изображение

	16. 
	Slide2.Label1.Caption = 13 Mod 2
	Выводит в подпись на 2 слайде остаток от деления 13 на 2

	17. 
	CommandButton1.Caption = a1
	Выводит надпись на кнопку текущего слайда

	18. 
	Private Sub CommandButton14_Click()
Randomize
m = Int(Rnd * 11) * 10 + 100
Label1.Caption = m
End Sub
	При нажатии кнопки в подписи выдаются случайные числа из интервала 100 110 120 130 …190 200

	19. 
	Private Sub Label2_Click()
m1 = m1 + m
TextBox1.Value = m1
End Sub
	При нажатии кнопки, в поле выводится значение переменной m1. В переменной m1 накапливается сумма

	20. 
	If OptionButton2.Value = True Then
L = L + 1
End If
	Условный оператор – если включен перключатель2, то к переменной L прибавляется 1. Счетчик правильных вопросов  в тесте.

	21. 
	Private Sub CommandButton1_Click()
Label1.Caption = Z
Label2.Caption = L
  N = Int((L / Z) * 100)
Label3.Caption = N
   If N >= 85 Then
      Label4.Caption = "отлично"
   End If
If N < 85 And N >= 60 Then
   Label4.Caption = "хорошо"
End If
   If N < 60 And N >= 30 Then
      Label4.Caption = "удовлетворит."
   End If
If N < 30 Then
   Label4.Caption = "плохо"
End If
End Sub
	Кнопка вывода результатов тестирования: всего пройдено тестов, правильных ответов, оценки. Оценка выводится в зависимости от процента N
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	22. 
	Private Sub CommandButton1_Click()
Dim s As String
s = InputBox("основной текст", "Заголовок", "здесь вводить информацию")
TextBox1.Value = s
End Sub
	

Вводится в окне информация и выводится в поле

	23. 
	MsgBox (s)
	

Выводится информация из переменной S.

	24. 
	Private Sub CommandButton2_Click()
Dim a, b, c As Integer
Dim x1, x2, d As Single
a = TextBox1.Text
b = TextBox2.Text
c = TextBox3.Text
d = b * b - 4 * a * c
If d >= 0 Then x1 = (-b + Sqr(d)) / (2 * a): x2 = (-b - Sqr(d)) / (2 * a): Label5.Caption = "x1=" & Format(x1, "#0.00") & ";       x2=" & Format(x2, "#0.00")
If d < 0 Then Label5.Caption = "no"
End Sub
	Вычисление корня квадратного уравнения, после ввода коэффициентов a,b,c. Вывод корней х1, х2 происходит, если дискриминант d>=0 в Подпись Label5. Корни выводятся с форматом – 2 знака после запятой.

	25. 
	Private Sub CommandButton1_Click()
s = TextBox1.Text
t = Date
If Time < 0.5 Then
s1 = "Доброе утро"
ElseIf Time >= 0.5 And Time < 0.75 Then
s1 = "Добрый день"
ElseIf Time >= 0.75 Then
s1 = "Добрый вечер"
End If
Slide1.Label6.Caption = s & ", сегодня " & t & ".          " & s1 & "!          Введите коэффициенты уравнения."
SlideShowWindows(1).View.Next
End Sub
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Вы водит с первого слайда на второй Подпись: Имя (s – из Поля), Дату (t – из системной даты), Время суток (Time – системное время от 0 до 1).


	26. 
	Public t1, t2 As Single

t1 = Timer

t2 = Timer
Slide7.Label5.Caption = Str(Round(t2 - t1)) + " сек"
	Расчет времени прохождения теста:
- Объявляется в Modele1 переменные для хранения секунд
- В t1 помещается начальное время (кнопка Начать тастирование)
- В t2 помещается время окончания тестирования (кнопка Далее воследнего вопроса). Slide7.Label5 – Подпись на слайде вывода результатов.
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	27. 
	If i = 1 Then CommandButton24.BackColor = &HFF8080
	Смена цвета кнопки на голубой, если переменная  равна 1 

	28. 
	CommandButton4.BackColor = &H8000000F
	Смена цвета кнопки на обычный серый (цвета можно найти в свойствах BackColor)



Функции
	Int(x)
	Целая часть числа

	Rnd
	Случайное число от 0 до 1

	Randomize
	Задается база случайных чисел

	Data
	Возвращает дату

	Time
	Возвращает текущее системное время от 0 до 1

	Timer 
	Возвращает количество секунд от полуночи

	Val(S)
	Переводит строку в число

	Str(x)
	Переводит число в строку

	Sqr(x)
	Корень квадратный

	Abs(х)
	Модуль числа

	Round(х)
	Округляет число

	Len(s)
	Длинна строки

	Fix (х)
	Целая часть числа

	MsgBox (s)
	Выводить окно – сообщение

	InputBox(s)
	Вводит сообщение



Операторы
Условный оператор
If <переменная>=<выражение> then
 <операторы>
Else
<операторы>
End if
For <переменная>=<начало> to <конец>
<операторы>
Exit for
<операторы>
Next <переменная>
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