Тригеры (переключатели) или создание обучающих тестов в презентациях
Создаем слайд, где при правильном ответе на вопрос появляется часть картинки.
[image: ]       [image: ]
1. На слайде создаем надписи с вопросами и альтернативными ответами. Каждый альтернативный ответ в отдельной надписи. 
2. Вставляем картинку и делим ее на части:
a. Вставленную картинку следует сделать нужным размером, используя маркеры.
[image: ][image: ]
b. Дублируем картинку (выделив картинку, последовательно выполняем команды «Копировать [image: ](на Вкладке Главная из группы Буфер обмена)» и «Вставить [image: ](на Вкладке Главная из группы Буфер обмена)».
c. [image: ]Ставим картинки рядом. 
d. Выделяем одну из картинок, берем инструмент Обрезка [image: ], который находится на дополнительной вкладке «Работа с рисунками. Формат», появляются черные линии и уголки (маркеры), наводим курсор на маркер и отсекаем часть картинки. Выделяем другую картинку и производим  с ней аналогичные действия.
e. Соединяем части картинок используя либо мышку либо стрелки на клавиатуре.
f. Количество частей у картинки должно соответствовать количеству тестов.
3. Создаем эффект появления части картинки по нажатию на правильный ответ:
a. Выделяем один пазл картинки.
b. Создаем анимацию Входа для пазла –командой «настройка анимации» из вкладки Анимация, группы Анимация вызываем панель «Настройка анимации»; в списке «Добавить эффект» выбираем из группы Вход эффект анимации, например Появление.
[image: ][image: ]
c. Около пазла появится цифра. 

d. [image: ]Настраиваем параметры выполнения эффекта анимации – на панели «Настройка анимации» в области, где находится перечень анимаций данного слайда, строчка, относящаяся к выделенному объекту (пазлу), выделяется рамкой, справа имеется кнопка для выведения раскрывающегося списка [image: ]

e. В раскрывшемся списке выбираем пункт «Время», который открывает окно, название которого соответствует названию эффекта анимации.

f. Нажимаем кнопку «Переключатели». Ставим точку Начать выполнение эффекта при щелчке и, в раскрывающимся списке объектов слайда, выбираем правильный ответ, при нажатие на который появится данный пазл.
[image: ]                 [image: ]
g. [image: ]Около пазла вместо цифры появляется “ручка” [image: ](для Office 2007 или “молния” для Office 2010)

4. Аналогичные действия нужно произвести с остальными частями картинки (пазлами).
5. [image: ]Чтобы не происходил случайный переход на другой слайд, удалим для данного слайда переход по щелчку:
a. Убрать галочку «Смена слайда по щелчку»  
b. Для перехода на следующий слайд вставим управляющую кнопку – выбираем инструмент «Управляющая кнопка.  Далее» с вкладки Вставка, группа Иллюстрации, команда Фигуры. Рисуем кнопку.
[image: ]
6. Презентация готова. Запуск презентации – клавиша F5 или команда на вкладке Показ слайдов команды группы Показ слайдов 
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